
Programmeur Gameplay Unity

Recherche un poste de programmeur gameplay sur Unity en 
télétravail à partir du 1er août 2024

D A V I D  D U H E M

E X P E R I E N C E S  P R O F E S S I O N N E L L E SC O N T A C T

06 69 47 31 24

davidm.duhem@gmail.com

Montigny-lès-Cormeilles

R É S E A U X

/in/david-duhem

david-duhem.ovh

C O M P É T E N C E S

P R O G R A M M A T I O N

•	 U n i t y  (C # ), U I  T o o lk i t , W w is e , 
U n iR X

•	 U n r e a l  E n g in e  (C ++ , 
B lu e p r in t s )

•	 J i r a

G A M E  /  L E V E L  D E S I G N

•	 R é d a c t io n  d e  d o c u m e n t s  
d e  d e s ig n  r a t io n n e l  p o u r  
é q u i l ib r a g e

•	 C o n c e p t io n  d e  n iv e a u x

L O I S I R S

•	 P e r fo r c e , G i t T e s t e u r  Q A  s u r  G l o o m h a v e n  e t  A r k h a m  H o r r o r  :  M o M

A s s u r e r  l a  q u a l i t é  d u  j e u  a fi n  d e  g a r a n t i r  s a  s t a b i l i t é  e t  s a  j o u a b i l i t é .
D i a lo g u e  é t r o i t  a v e c  le s  é q u ip e s  d e  d é v e lo p p e m e n t  (d o n t  à  l ’é t r a n g e r ).
R é d a c t i o n  e t  s u i v i  d e  r a p p o r t s  d e  b u g  s u r  J i r a .

F O R M A T I O N

M a s t è r e  G a m e  P r o g r a m m i n g

D é v e lo p p e m e n t  d e  c o m p é t e n c e s  e n  p r o g r a m m a t io n  a v a n c é e . 
U n i t y  (C # ), U n r e a l  E n g in e  (C ++), O p t im i s a t i o n  e t  M u l t i t h r e a d in g . 

L A N G U E S

•	 A n g la is  : C o u r a n t

C i n é m a
D e  «  1 2  h o m m e s  e n  c o lè r e  »  à                
«  A v e n g e r s  » .

B i d o u i l l a g e
In s t a l la t io n  d e  m o d s  G B A  (é c r a n  
L C D , b o u t o n s , b a t t e r ie  U S B -C )

V o y a g e
B e a u c o u p  d e  s é jo u r s  a u x  é t a t s -u n is  
m a is  a u s s i  C a n a d a  e t  M e x iq u e

P r o g r a m m e u r  G a m e p l a y  s u r  J u s t  D a n c e  2 0 2 3  E d i t i o n

P r o g r a m m a t io n  g a m e p la y  e n  C #  s u r  J u s t  D a n c e  2 0 2 3  E d i t i o n  
u t i l i s a n t  U n i t y .

R e s p o n s a b i l i t é  d e s  p a g e s  e t  é lé m e n t s  e n  r a p p o r t  a v e c  le  c a t a lo g u e . 
U t i l i s a t i o n  d e  U I  T o o lk i t .

Im p lé m e n t a t i o n  d ’é lé m e n t s  d ’i n t e r f a c e  e n  c o o p é r a t i o n  a v e c  le s  
é q u ip e s  U X  e t  G a m e  D e s ig n e r s .

P a r t i c i p a t i o n  a u x  é c h a n g e s  e n  v u e  d ’a m é l i o r e r  l e  d e s ig n  e t  l e s  
p r a t i q u e s  d e  d é v e lo p p e m e n t .

S t a g e  d e  f é v r i e r  2 0 2 2  à  a o û t  2 0 2 2  (6  m o i s )
C D D  d e  a o û t  2 0 2 2  à  o c t o b r e  2 0 2 2  (4  m o i s )

A m é l i o r a t i o n  e t  o p t im i s a t i o n  c o n t i n u e  d e s  s y s t è m e s  e x i s t a n t s .

U b i s o f t  P a r i s  -  M o n t r e u i l

A s m o d e e  D i g i t a l  -  P a r i s
S t a g e  d e  m a i  2 0 1 9  à  o c t o b r e  2 0 1 9  (6  m o i s )

2 0 2 0  -  2 0 2 2  -  I I M  P a r i s  L a  D é f e n s e

L i c e n c e  p r o f e s s i o n n e l l e  :  G a m e  D e s i g n  /  L e v e l  D e s i g n

F o r m a t i o n  à  l a  r é d a c t i o n  d e  d o c u m e n t s  d e  d e s ig n , à  l a  c o n c e p t i o n  d e  
n i v e a u x  d e  j e u  e t  à  l e u r s  r é g la g e s .

2 0 1 8  -  2 0 1 9  -  U n i v e r s i t é  P a r i s  1 3  -  B o b i g n y

D U T  I n f o r m a t i q u e  

A p p r e n t i s s a g e  d e  l ’i n f o r m a t iq u e  g é n é r a le  : P r o g r a m m a t io n  o r i e n t é e  o b j e t   
(C ++, J A V A ), d é v e lo p p e m e n t  w e b  (J a v a S c r i p t , P H P ), g e s t i o n  d e s  b a s e s  d e  
d o n n é e s  (S Q L ), a d m in i s t r a t i o n  d e s  s y s t è m e s  e t  r é s e a u x .

2 0 1 3  -  2 0 1 6  -  U n i v e r s i t é  P a r i s  1 3  -  V i l l e t a n e u s e

P r o g r a m m e u r  G a m e p l a y

P r o g r a m m a t io n  G a m e p la y  s u r  U n i t y .
Im p lé m e n t a t i o n  d e  m é c a n iq u e s  d e  g a m e p la y  e n  V R .
R e c h e r c h e  e t  c o r r e c t i o n  d e  b u g s  s u r  c o d e  e x i s t a n t .

V i r t u a l l y z  -  A i x  e n  P r o v e n c e
D e  d é c e m b r e  2 0 2 3  à  f é v r i e r  2 0 2 4  (3  m o i s )

https://www.linkedin.com/in/david-duhem/
http://www.david-duhem.ovh/

